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JOHDANTO

Tasta kirjasta loytyvat ringeten juniorisaannot, joita noudatetaan kaikessa ringeten ju-
nioritoiminnassa Suomessa. Nama saannot ovat voimassa 1.5.2024 lahtien ja kumoa-
vat aikaisemmin voimassa olleet juniorisaannot.

Muut junioritoimintaan liittyvat mahdolliset poikkeukset seka erilliset ohjeet l1oytyvat
toiminnan jarjestajan toimittamasta muusta ohjeistuksesta (esim. turnaussaannoista
tai sarjakirjoista).

Asiasisalloltaan muuttuneet saantokohdat on merkitty kappaleiden laidoissa olevilla
pystyviivoilla.

Kaikki tassa kirjassa mainitut lomakkeet |6ytyvat osoitteesta https://ringette.fi/

Helsingissa 19.3.2024

Suomen Ringetteliitto ry

JUNIORISAANTOJEN MUUTOSKAYTANTO

Liittohallitus hyvaksyy juniorisaannot ja ne ovat voimassa, kunnes liittohallitus niita
paatoksellaan muuttaa. Liittohallituksen asettama kilpailusaantotyoryhma valmistelee
tarvittavat muutokset paatettavaksi.

Uudet juniorisaannot toimitetaan jokaiselle uudelle alkavalle kaudelle. Tassa proses-
sissa liiton jasenseuroilla ja liiton toimielimilla on oikeus esittaa muutoksia saantaoihin.
Kaikki ko. muutosesitykset on esitettava kirjallisesti saantomuutosesityslomaketta
kayttaen ja seuraavaa muutosaikataulua noudattaen:

1. Juniorisaantdjen muutosesitykset tulee toimittaa liiton toimistoon 30.9.2024
mennessa.

2. Kilpailusaantotyoryhma kasittelee esitykset ja valmistelee tarvittavat saanto-
muutokset liittohallitukselle paatettavaksi 31.1.2025 mennessa.
Liittohallitus kasittelee asian helmikuun aikana. Ennen paatoksentekoa ty6ryh-
man esitys annetaan kommentoitavaksi jasenseuroille ja toimielimille.

3. Ringeten Juniorisaannot 2025 - 2026 otetaan kayttoon 1.5.2025.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
www.ringette.fi
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JUNIORISAANNOT

Juniorisaantdja noudatetaan Kilpailusaantdjen kohdan A2.2 maarittelemissa juniori-
sarjoissa.

Lisaksi noudatetaan Kilpailusdaantojen kohdan A. Yleissaantoja.

Saannot — Suomen Ringetteliitto ry

1. KILPAILUT

1.1 Ikaluokat kilpailuissa
Kilpailuissa noudatetaan seuraavia ikaluokkia:

G -juniorit 2017 — 2018 syntyneet
F -juniorit 2015 — 2016 syntyneet
E -juniorit 2013 — 2014 syntyneet
D -juniorit 2011 — 2012 syntyneet

Ikaluokasta riippumatta juniori-ikaluokan pelaaja saa pelata vain omassa ikaluokas-
saan (pelaajan fyysinen ika) ja yhta sita vanhemmassa ikaluokassa ali-ikdisena. Ali-
ikaisen pelaajan syntymavuosi on merkittava ottelupdytakirjaan nimen jalkeen.

Jos otteluun osallistuvan juniorijoukkueen kokoonpano sisaltaa ali-ikaisia pelaajia, pi-
taa ottelukohtaisessa kokoonpanossa olla vahintaan kaksi (2) oikean ikaista tai enin-
taan yhden (1) vuoden yli-ikaista pelaajaa. Saanto ei koske F -ikaluokkaa ja nuorem-

pia.

D-junioreiden ja nuorempien kilpailuissa saa ottelukohtaisessa kokoonpanossa kayt-
taa korkeintaan kolmea (3) enintdaan yhden (1) vuoden yli-ikaista pelaajaa.

Seuran on ilmoitettava ko. pelaajat kilpailunjarjestajalle (sarjapaallikolle) kirjallisesti
liiton yli-ikaisyysilmoituslomaketta kayttaen viisi (5) vuorokautta ennen pelaajan kau-
den ensimmaista virallista ottelua. Yli-ikaisten pelaajien maaralle ei ole rajoituksia
mutta samassa ottelussa voi pelata vain kolme (3) yli-ikdista pelaajaa. Ottelupoytakir-
jaan merkitaan syntymavuosi yli-ikaisen pelaajan nimen jalkeen.

Jos yli-ikainen pelaaja pelaa 1.9. jalkeen oman ikaluokkansa virallisen ottelun, menet-
taa han yli-ikaisyysoikeutensa.

Kilpailunjarjestaja voi myontaa ikarajoja koskevan poikkeusluvan seuralle vain erityi-
sista ja erittain painavista syista.

1.2 Joukkueet

Otteluun osallistuvalla joukkueella pitaa olla D- ja E-junioreissa vahintaan seitseman
(7) seka F- ja G -junioreissa vahintaan viisi (5) pelaajaa. Kaikissa ikaluokissa voi olla
enintaan 20 pelaajaa, joista yhden on oltava maalivahti.

Otteluun osallistuvalla joukkueella on oltava nimetty joukkueenjohtaja. Joukkueenjoh-
taja on joukkueen virallinen yhdyshenkilo kilpailunjarjestajan suuntaan.
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1.3 Osanotto kilpailuihin
Kaikista jarjestettavista kilpailuista julkaistaan ilmoittautumisohjeet.

Junioreiden kilpailuihin seurasta voi osallistua vain ko. ikaluokan joukkueita. Sarjaan

ilmoittautuminen edellyttas, etta:

- joukkueessa on oltava vahintaan 11 nimettya pelaajaa.

- joukkueen pelaajista vahintaan neljan (4) tulee olla ko. ikdluokan tai yhden vuoden
yli-ikaisia.

Saanto ei koske F -ikaluokkaa ja nuorempia.

Seurat, joilla ei yhdellakaan ole itsenaisesti tarpeeksi Ice Cardin lunastaneita pelaajia
osallistuakseen kilpailuun, voivat yhdessa anoa kilpailunjarjestdjalta lupaa osallistua
yhdistelmajoukkueella kilpailuun. Anomus on tehtava kilpailunjarjestajalle viimeistaan
kaksi viikkoa ennen ilmoittautumisajan paattymista ja siihen on liitettava selvitys seu-
rojen pelaajamaarista eri ikaluokissa.

Kilpailunjarjestajalla on oikeus hylata kilpailuun ilmoittautuminen tai siirtaa joukkue
ennen kilpailuja tai kilpailun aikana kokonaan toiseen ikaluokkaan / sarjaan, jos em.
pelaajamaarat eivat toteudu tai seura on todistettavasti antanut virheellista informaa-
tiota joukkueesta.

Jos seura ei noudata ilmoittautumisohjeita tai silla on hoitamatta kilpailutoimintaan tai
liton jasenyyteen liittyvia velvoitteita aikaisemmilta kausilta, on kilpailunjarjestajalla
oikeus olla hyvaksymatta seuran sarjaan ilmoittautuminen.

1.4 Rinnakkaisedustusoikeus (REO)

Edustuskelpoiselle D -ikaiselle pelaajalle voidaan molempien seurojen luvalla lunastaa
yksi rinnakkaisedustusoikeus toisen seuran joukkueeseen, joka pelaa vanhemmassa
ikaluokassa kuin sen seuran joukkueet, missa pelaajan ensisijainen edustusoikeus on.
Kts. tarkemmin B4.2

1.5 Siirto-oikeus seuran sisalla
Jos seuralla on junioreiden (D-G) kilpailuissa useampia joukkueita samassa ikaluo-
kassa, pelaaja voi siirtya vapaasti seuransa sisalla joukkueesta toiseen.

1.6 Pelaajasiirto liiton jasenseurasta toiseen liiton jasenseuraan

Kilpailukausi on 1.5. — 30.4.
Siirtoaika on 1.5. — 30.6.

1.6.1 Pelaajasiirto

Siirtoaikana seuran on annettava pyydetty siirto pelaajalle kahden viikon kuluessa
siita, kun siirtopyynto on todistettavasti toimitettu seuralle tai samassa ajassa ilmoi-
tettava hanelle kirjallisesti syyt siirron epaamiseen. Muutoin seura menettaa oikeuden
pelaajan edustusoikeuden rajoittamiseen. Siirron antaminen tarkoittaa siirtotodistusta.
Siirtotodistus tehdaan liiton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.
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Seura voi evata pelaajan siirron, jos pelaaja ei ole hoitanut velvoitteitaan seuraa koh-
taan. Jollei pelaaja ole saanut siirtotodistusta kahden viikon kuluessa eika em. syyta
siirron epaamiseen ei ole esitetty, on hanella oikeus anoa siirtoa liiton kilpailutydryh-
man kautta.

E -ikdluokassa ja nuoremmissa 1.7. — 30.4. valisena aikana pelaaja voi siirtya uuteen
seuraan, jos kaikki osapuolet (pelaaja, nykyinen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksi-
mielisesti siirron.

D-ikaluokan pelaaja voi siirtya 1.7. — 31.12. valisena aikana uuteen seuraan, jos kaikki
osapuolet (pelaaja, nykyinen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksimielisesti siirron.
Kuitenkin pelaaja, joka ei ole pelannut yhtaan virallista ottelua kyseisen kilpailukauden
aikana, voi siirtya uuteen seuraan 31.12. jalkeen, jos kaikki osapuolet (pelaaja, nykyi-
nen seura ja uusi seura) hyvaksyvat yksimielisesti siirron.

Siirtoajan paattymisen jalkeen liiton kilpailutyoryhma voi hyvaksya poikkeusluvalla

siirron, jos:

- pelaajan viimeksi edustama seura tai joukkue lopettaa ringettetoiminnan tai

- pelaaja vaihtaa asuinpaikkakuntaa kilpailukauden aikana ja harjoitus- ja pelimatkat
sille paikkakunnalle, josta pelaaja on muuttanut, katsotaan kohtuuttomiksi

- seuralla ei ole tarjota mahdollisuutta tai seura epaa pysyvaisluonteisesti pelaajalta
mahdollisuuden pelata pelaajan fyysisen ian mukaisessa omassa ikaluokassa.

Pelaaja voi edustaa uutta seuraansa 5 vuorokauden paasta viimeisen pelaamansa vi-
rallisen ottelun jalkeen.

Pelaaja on oikeutettu siirtymaan seuraavan kerran uuteen seuraan 30 vrk pelaajasiir-
ron kirjaamispaivasta.

1.6.2 Siirtotodistus ja kirjaamismaksu

Siirtotodistus tehdaan liiton edellyttamalla tavalla liiton siirtojarjestelmassa.
Alaikaisen pelaajan siirtotodistuksen allekirjoittajana toimii pelaajan huoltaja. Seurojen
allekirjoittajana toimii seuran virallinen nimenkirjoittaja.

Siirto on tehtava liiton siirtojarjestelméassa 30.4. (E-ikdluokka ja nuoremmat) / 31.12.
(D-ikaluokka) mennessa tai edellisen vuorokauden aikana ennen pelaajan ensim-
maista virallista ottelua uudessa seurassa.

Seuran on maksettava kirjaamismaksu 25 € / siirto. Jos samaan seuraan siirtyy 4 pe-
laajaa tai enemman samasta seurasta, on kirjaamismaksu liitolle yhteensa 100 €.
Siirto on ns. ryhmasiirto. F -ikdluokan ikaisista ja sita nuoremmista pelaajista ei tar-
vitse maksaa kirjaamismaksua.
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2. KILPAILUIDEN JA OTTELUIDEN JARJESTAMINEN

2.1 Ottelupoytakirja
Virallisista otteluista tehdaan ottelupdytakirja.

- F -junioreissa ja nuoremmissa kilpailujarjestajan antamien ohjeiden mukaan.

- D-jaE -junioreissa kolmena (3) kappaleena. Kumpikin joukkue saa yhden kap-
paleen. Kotijoukkue lahettaa yhden kappaleen sarjapaallikolle tai vastaavalle
kilpailunjarjestajan ohjeiden mukaisesti.

D- ja E -junioreiden ottelupoytakirja taytetaan tarkasti ja siihen merkitaan:

Ottelunumero

Sarjataso

Paivays

Pelipaikka ja -aika

Alkamis- ja paattymisaika

Yleisomaara

Joukkueiden nimet

Pelaajien nimet (+ synt. vuosi, jos pelaaja on ottelussa yli-ikdinen)

Peluuttamisen numerojarjestys erittain (E -juniorit)

Joukkueen toimihenkil6t

10.  Maalintekijat

11.  Syottajat

12.  Rangaistukset

13.  Aikalisat

14.  Maalivahtien peliajat

15.  Liitteeksi poytakirjaan molempien joukkueiden peluutuslomakkeet
(D -juniorit)

LCoNooarwWN -

Ennen ottelun alkua joukkueenjohtaja tarkastaa joukkueensa pelaajaluettelon seka toi-
mihenkil6t ja vahvistaa naiden oikeellisuuden allekirjoituksellaan.

Pelaaja on pelannut ottelussa, jos hanet on merkitty kyseisen ottelun poytakirjaan.
Vastaavasti toimihenkilo on osallistunut otteluun, jos hanet on merkitty kyseisen otte-
lun poytakirjaan.

Ottelun jalkeen erotuomarit vahvistavat poytakirjan allekirjoituksillaan. Taman jalkeen
poytakirjaan ei saa tehda mitaan lisamerkintoja.

Jos erotuomari on tehnyt poytakirjan huomautussarakkeeseen merkinnan ottelurapor-
tista, lahettaa kotijoukkue ottelupdytakirjan liiton kilpailupaallikdlle. Saantdjen vaati-
mat erotuomariraportit lahetetaan liiton kilpailupaallikélle.

2.2 Viestinta ja tulospalvelu
Liitto tekee kaikki sopimukset.
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Osallistumalla kilpailuihin tai tapahtumiin henkilo hyvaksyy, etta kaikki tapahtumista
tallennettu materiaali, esim. valokuvat ja videot, ovat liiton vapaasti kaytettavissa
(esim. sosiaalinen media, lehti, internetsivut jne).

Jarjestava seura ilmoittaa pyydetyt tiedot kilpailuista tulostiedotukseen kausittain an-
nettavan ohjeistuksen mukaisesti.

Tulosten julkaisu G F E D
Ottelutulosten julkaisu Ei Ei Kylla Kylla
Sarjataulukon yllépito Ei Ei Ei Kylla
Piste, mv, jaahy, ym. -porssien ylla-

pito Ei Ei Ei Ei

2.3 Pisteet ja jarjestys sarjoissa

2.3.1 Pisteet
Sarjaottelussa voittanut joukkue saa kaksi ja havinnyt nolla pistetta. Jos ottelu paattyy
tasan, saavat molemmat joukkueet yhden pisteen.

2.3.2 Joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee joukkueiden sarjaotteluista saa-
mat pisteet. Enemman pisteita saanut joukkue sijoittuu korkeammalle.

2.3.3 Tasapisteisiin pdatyneiden joukkueiden jarjestys sarjataulukossa
Tasapisteissa olevien joukkueiden jarjestyksen sarjataulukossa ratkaisee naiden jouk-
kueiden:

- sarjassa pelaamien keskinaisten otteluiden pisteet.

- sarjassa pelaamien keskindisten otteluiden maaliero (tehtyjen ja paastettyjen
maalien erotus). Suuremman maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeam-
malle.

- koko sarjan maaliero (tehtyjen ja paastettyjen maalien erotus). Suuremman
maalieron omaava joukkue sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjassa tekemien maalien lukumaara. Enemman maaleja tehnyt joukkue
sijoittuu korkeammalle.

- koko sarjan rangaistusminuuttimaara. Pienemman minuuttimaaran omaava
joukkue sijoittuu korkeammalle.

Turnauksissa noudatetaan liiton virallisia saantdja seka jarjestajien laatimia tarkenta-
via turnaussaantoja.

2.4 Ottelun luovuttaminen ja kilpailusta luopuminen

Seura ei saa luovuttaa yhtaan ottelua, eika luopua kilpailusta ilmoittautumisensa jal-
keen. Kilpailunjarjestajalla on naissa tilanteissa oikeus ja velvollisuus kasitella asia ja
maarata rangaistus tapauskohtaisesti.
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Jos D- tai E-juniorijoukkueessa ei ole ottelun alkaessa vahintaan seitsemaa (6+1) pe-
laajaa, joista yksi on maalivahti, tuomitaan joukkue havinneeksi ottelutuloksella 7-0.

Jos sarjan tulos on selvinnyt, voidaan jaljella olevien kierrosten ottelut jattaa pelaa-
matta kilpailun jarjestajan ja osallisten seurojen yhteisesta suostumuksesta.

2.5 Ottelun jarjestaminen

Jarjestavan seuran on ajoissa ennen ottelua varattava ottelupaikka, hankittava mah-
dollinen ottelulupa, varattava pukeutumistilat vierailevalle joukkueelle ja erotuomareille
seka varattava riittava maara renkaita ottelua varten.

Jarjestava seura vastaa, etta yleinen jarjestys katsomossa ja ottelupaikalla sailyy pelin
aikana ja sen paatyttya. Muussa tapauksessa kilpailunjarjestaja voi maarata joukku-
een menettamaan kotikenttaoikeutensa seka raportoida asian kurinpitoryhmalle.

Tupakan, nuuskan, alkoholin tai muiden huumaavien aineiden kaytto ja niiden vaiku-
tuksen alaisena esiintyminen ottelutapahtuman yhteydessa on kielletty kaikilta otte-
luun osallistuvilta pelaajilta, joukkueen toimihenkil6ilta, erotuomareilta ja toimitsijoilta.

Ottelu on pelattava sarjaohjelman maaraamana ajankohtana. Jarjestava joukkue il-
moittaa vierailevalle joukkueelle ja erotuomareille ottelun alkamisajan ja pelipaikan va-
hintaan viisi (5) vuorokautta ennen ottelua. Kilpailunjarjestaja voi maarata ottelun pe-
lattavaksi em. aikamaarayksista poiketen.

2.6 Ensiapu
Sarjaotteluissa ja turnauksissa suositellaan ensiapukoulutuksen saaneen henkilon
lasnaoloa.

2.7 Vierailevan joukkueen velvollisuudet
Vieraileva joukkue ilmoittaa riittavan ajoissa joukkueensa kokoonpanon. Molempien
joukkueiden osalta poytakirjan on oltava valmis 15 minuuttia ennen ottelun alkua.

2.8 Ottelusiirrot

Joukkueet voivat keskinaisella sopimuksella siirtaa otteluita. Ottelua siirrettaessa uusi
otteluaika tulee olla tiedossa. Muilta osin noudatetaan kilpailunjarjestajan antamia oh-
jeilta ottelusiirroista.

2.9 Otteluiden alkamisaika
Sarjaottelun pitaa alkaa:

arkisin klo 18.00 - 20.00, kuitenkin niin
- ettei joukkueen tarvitse lahtea matkalle ennen klo 16.30
- ettd joukkue on takaisin lahtopaikassa viimeistaan klo 22.30

ja viikonloppuisin klo 9.00 - 20.00, kuitenkin niin
- ettei joukkueen tarvitse lahtea matkalle ennen klo 7.00
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- etta joukkue on takaisin lahtopaikassa viimeistaan klo 22.30
Saannosta voidaan poiketa seurojen keskinaisella sopimuksella.

2.10 Saa- tai teknisista olosuhteista johtuva ottelun peruuttaminen

Jos sdiden tai teknisten seikkojen vuoksi pelikelpoista jaata ei maarattyna ottelupai-
vana ole paikkakunnalla, on kotijoukkueen viipymatta ilmoitettava asiasta erotuoma-
reille ja vierailevalle joukkueelle. lImoitus on tehtava viimeistaan kaksi (2) tuntia ennen
vierailevan joukkueen laht6aikaa.

Jos kaukalossa on pakkasta enemman kuin -15 C, peruutetaan ottelu toisen joukkueen
sita vaatiessa. Puolueeton lampdotilan mittaus tehdaan kaukalon valittomassa lahei-
syydessa viimeistaan kaksi (2) tuntia ennen vierailevan joukkueen ilmoittamaa lahtGai-
kaa. Kiistatilanteessa erotuomarit ratkaisevat lopullisesti ottelun pelaamisen.

Jos ulkojaalla saa muutoin on niin epavakainen, ettei varmuudella voida pelata ottelua,
on kotijoukkueen ilmoitettava asiasta erotuomareille ja vierailevalle joukkueelle vii-
meistaan kaksi (2) tuntia ennen vierailevan joukkueen ilmoittamaa laht6aikaa. Talldin
on sovittava, peruutetaanko ottelu vai pelataanko se saasta huolimatta. Jos kotijouk-
kue menettelee toisin, joutuu se korvaamaan matkakustannukset.

Peruutettujen otteluiden uudet ajat sovitaan joukkueiden kesken ja ilmoitetaan kilpai-
lunjarjestajalle ja tuomareille.

2.11 Ottelun keskeytyminen

Jos ottelu keskeytyy teknisen hairion takia, joka kestaa kauemmin kuin yhden tunnin,
tuomarin on keskeytettava ottelu. Jos keskeytyshetkella ottelua on pelattu vahintaan
puolet maaratysta otteluajasta, ottelu lopetetaan ja sen hetkinen tilanne jaa ottelun
lopputulokseksi. Jos ottelua on pelattu vahemman kuin puolet otteluajasta, tuomarin
on maarattava ottelu uudelleen pelattavaksi. Uudelleen pelattava ottelu toteutetaan
kilpailunjarjestajan ohjeistuksen mukaisesti.

Jos virallinen ottelu maarataan uudelleen pelattavaksi, saavat otteluun osallistua ne
pelaajat, jotka alkuperaisena ottelupaivana ovat olleet edustuskelpoisia eivatka olleet
pelikiellossa.

Lyhyemman teknisen hairion jalkeen ottelua jatketaan normaalisti.

2.12 Peliaika ja tauot
Jaa ajetaan ennen ottelua.

Peliaika ja

tauot G F E D
Peliaika 20-30 min 20-30 min 2x20 min 4x12 min
Ajanmittaus suoraa aikaa suoraa aikaa tehokasta tehokasta
Eratauko ei ei ei 1 min
Puoliaika - - 2 min 2 min

Turnauksissa pelataan turnausjarjestajan ennalta ilmoittaman peliajan mukaan.
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3. EROTUOMARIT JA TOIMITSIJAT

Erotuomareiden ja ottelutoimitsijoiden tulee aina hoitaa tehtavansa ehdottoman puo-
lueettomasti ja kayttaytya asiallisesti muita otteluun osallistuvia henkildita kohtaan!

Toimitsijat G F E D
Erotuomarit / maara 1 tuomari 1 tuomari 2 tuomaria 2 tuomaria
Taso vahintaan Pelinohjaaja Pelinohjaaja Alue Alue
Taso vahintaan - - Pelinohjaaja Noviisi
Ajanottaja Kylla Kylla Kylla Kylla
Kirjuri Ei Ei Kylla Kylla
Rangaistusajanottaja Ei Ei Kylla Kylla
Hyokkaysaikakello Ei Ei Ei Kylla

3.1 Erotuomarit

E -junioreiden otteluissa toisena tuomarina voidaan kayttaa koulutettua pelinohjaajaa,
jonka hankinnasta vastaa kotijoukkueen joukkueenjohtaja. Pelinohjaaja toimii myos F-
ja G -junioreiden otteluissa. Pelinohjaajalla on ottelussa samat oikeudet kuin erotuo-
marilla. Pelinohjaajalle voidaan maksaa otteluista alueellisesti sovittu korvaus.

3.2 Erotuomareiden nimeaminen

Alueellinen erotuomarikerho tai vastaava nimeaa liitto-, alue- ja noviisituomarit.
Seura nimeaa pelinohjaajat E- ja nuorempien junioriotteluiden tai -turnausten tehta-
viin.

3.3 Toimitsijoiden nimeaminen
Ottelutapahtuman jarjestava seura nimeaa ottelun toimitsijat.

D -junioreiden ottelussa hyokkaysaikakellon kayttajilla on oltava toimitsija- tai erotuo-
marikortti.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
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4. JUNIORIPELISAANNOT

Tassa kappaleessa kerrotaan junioritoiminnassa olevat poikkeukset ringeten yleisiin
lajisaantoihin.

G F E D
Pieni kentta poikit- lajisaéntojen mu- lajisaantdjen mu-
Pelikentan koko tain Pieni kentta pitkittdin kaan kaan
lajisdaantojen mu- lajisaantdjen mu-
Pelimuoto 3vs3 3vs3 kaan kaan
20-30 min / suora 20-30 min / suora
Peliaika aika aika 2 x 20min 4 x 12min
lajisaantdjen mu-
Pieni rangaistus Huomautus Poisto vaihtoaitioon 1 min kaan
Epaurheilijamai- 1 min lajisdantdjen mu-
nen kaytos Ei Ei korotettuna 5 min | kaan
lajisdantdjen mu-
Iso rangaistus Ei Ei 2 min kaan
lajisaantdjen mu-
30 s hyokkaysaika Ei Ei Ei kaan
lajisaantojen mu- lajisaantdjen mu-
MV-rengas Ei Ei kaan kaan

Peluuttaminen

Peluutussaanto

Peluutussdanto

Peluutussidanto

Peluutussidanto

Vaihtovihellys /

Kylla / G 90s, RK

aika 120s Kylla / 120s Kylla /50-70s valilla Ei
lajisaantojen mu- lajisaantdjen mu-
Aikalisa Ei Ei kaan kaan
Eratauko - - Tmin Tmin
Puoliaika - - 2min 2min
lajisaantdjen mu- lajisdantojen mu-
Maalin koko Pieni maali lajisaantojen mukaan kaan kaan

4.1 Peluutussaanto E-, F- ja G -junioreille

4.1.1 Tasapuolinen peluuttaminen

Kaikkia poytakirjaan merkittyja kenttapelaajia on peluutettava ottelussa tasapuolisesti.
Tasapuolisen peluuttamisen (peluutusjarjestys) tarkkailemiseksi kaikilla kenttapelaa-
jilla taytyy olla pelipaidan etupuolella vahintaan 10 cm korkeat perakkaiset numerot
1:sta eteenpain niin monelle, kuin poytakirjaan on kenttapelaajia merkitty. Numeroina
kaytetaan erillisia pelipaitaan (esim. tarranauhalla) kiinnitettavia kankaisia lappuja. Pe-
lipaitojen pelinumeroita voidaan kayttaa tahan tarkoitukseen ainoastaan siina tapauk-
sessa, etta pelinumerot alkavat 1:sta ja jatkuvat katkeamattomasti eteenpain. Kentalle
tulee vaihdossa aina numerojarjestyksessa seuraavat viisi (5) pelaajaa ellei joukkueella

ole pelaajia jaahylla. F- ja G -junioreissa kolme (3) pelaajaa.

Peluutusjarjestysta ei saa vaihtaa eran aikana tai tauoilla. Peluutusjarjestysta voi muut-
taa puoliajalla, jolloin peluutus aloitetaan numerosta 1. Muussa tapauksessa tauon tai
puoliajan jalkeen pelia jatkaa numerojarjestyksessa seuraavat pelaajat. Esimerkki: ken-
talla on ollut eran paattyessa pelaajat 2-6, seuraavan eran aloittaa pelaajat 7-11, jollei

peluutusjarjestysta ole muutettu puoliajalla.

Suomen Ringetteliitto ry
Valimotie 10, 00380 Helsinki
etunimi.sukunimi@ringette.fi
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Maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana. Jos poytakirjaan on
merkitty kaksi maalivahtia, tulee heita peluuttaa tasapuolisesti yhden pelin aikana.

4.1.2 Vaihtaminen ja aloitukset (koskee E-junioreita)

50 sekunnin tehokkaan peliajan jalkeen tapahtuu vaihto seuraavasta pelikatkosta. Toi-
mitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan aanimerkin, jolloin peluutusjarjestyksessa seu-
raavat pelaajat vaihtuvat peliin. Molemmat joukkueet vaihtavat aina yhta aikaa. Aloitus
tapahtuu pelikatkon mukaisesti.

Jos pelikatkoa ei tule 70 sekuntiin, toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan aanimerkin
ja tuomari pysayttaa pelin ja peluutusjarjestyksessa seuraavat pelaajat vaihtuvat pe-
liin. Aloituksen saa se joukkue, jolla oli rengas hallussaan, silta alueelta, jolla rengasta
viimeksi koskettiin tai pidettiin hallussa vaihtoa tarkoittavan aanimerkin soidessa.
Jos aanimerkki soi kahden viivan rikkeen —merkin aikana, aloituksen saa ei-syottanyt
joukkue lahimmasta aloitusympyrasta.

Jos aanimerkki soi siirretyn rangaistuksen aikana, aloitus mydnnetaan rengasta hal-
lussa pitaneelle joukkueelle sen hyokkayspaan aloitusympyrasta.

Toimitsija ilmoittaa ennen ottelun alkua seka joukkueille etta erotuomareille, millaista
aanimerkkia tullaan kayttamaan. "Lennosta vaihtaminen” on kielletty, paitsi rangais-
tuksen paattymisen yhteydessa.

4.1.3 Ei maalia
Maali hylataan,
1. josrengas ei ole ylittanyt maaliviivaa kokonaisuudessaan vaihtoa tarkoittavan
aanimerkin soidessa.
2. jos voidaan varmuudella osoittaa, etta vaihtoaika on ylittynyt.
3. jos pelaaja vaaralla vuorolla pelatessaan tekee maalin tai on syottajana. Lisaksi

joukkueelle maarataan peluutussaantorike.

4.1.4 Erikoistilanteet (koskee E-junioreita)

Rangaistuksen paatyttya pelaaja jaa kentalle, jos han kuuluu kentalla olevaan peluu-

tusjarjestykseen. Muussa tapauksessa pelaaja luistelee suoraan vaihtoaitioonsa, jol-
loin peluutusjarjestyksessa seuraava pelaaja voi tulla kentalle.

Maalivahdin tilalle voidaan ottaa peluutusjarjestyksessa seuraavana vuorossa oleva

pelaaja. Pelaaja ei meneta omaa vuoroaan seuraavassa vaihdossa.

Jos pelaaja loukkaantuu, hanen tilalleen tulee seuraava peluutusjarjestyksen mukai-
nen pelaaja ja loukkaantuneen numero on ilmoitettava toimitsijoille (tuomarille) vii-
meistaan seuraavan pelikatkon aikana. Jos loukkaantunut tervehtyy missa vaiheessa
tahansa pelin aikana, palaa han toimitsijoille suoritetun ilmoituksen jalkeen "omalle
paikalleen" peluutusjarjestyksen mukaan.

Suomen Ringetteliitto ry
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4.1.5 Peluutussaantorike
Liitto ja sen alueet voivat erilliseen seurantaan perustuen langettaa rangaistuksen pe-
luutussaantoa rikkoneelle valmentajalle.

Tuomari voi halutessaan tai joukkueen toimihenkilon pyynnosta tarkistaa peluutusjar-
jestyksen pelin aikana. Joukkueelta tuleva tarkistuspyynto on esitettava tuomarille pe-
likatkon aikana. Tarkistus suoritetaan seuraavan vaihdon aloittavien pelaajien peluu-
tusnumeroita poytakirjassa annettuun peluutusjarjestykseen verraten molempien
joukkueiden osalta.

Jos peluutussaantoa on rikottu, tuomitaan rikkoneelle joukkueelle rangaistus epaur-
heilijamaisesta kaytoksesta.

Ottelun jalkeen erotuomari kirjoittaa ottelupdytakirjan huomautuksia -sarakkeeseen
"joukkueen x peluutussaantorike”. Tallaisissa tapauksissa ottelun tuomari tekee asi-
asta otteluraportin.

Jos peluutussaantoa ei ole rikottu, tuomitaan tarkistuspyynnon tehneelle joukkueelle
rangaistus epaurheilijamaisesta kaytoksesta.

4.1.6 E -junioreiden poytakirjan tayttoohje

e Poytakirjasta tulee ilmeta pelaajan pelinumero seka vaihdon jarjestysnumero (pe-
luutusjarjestys) jokaisen eran osalta. Puoliajalla vaihdettu uusi peluutusjarjestys on
toimitettava toimitsija-aitioon ennen seuraavan eran kaynnistymista. Mikali uutta
jarjestysta ei ole toimitettu ennen seuraavan eran alkua, merkitsee kirjuri saman
pelijarjestyksen kuin edellisessa erassa.

e Ensimmaisen eran osalta peluutusjarjestyksen merkitsee poytakirjaan joukkueen-
johtaja. Muiden erien osalta toimitsijat tekevat merkinnat.

e Maalivahdille / maalivahdeille on oma paikkansa poytakirjassa.

e Koska E-junioreilla kdytetaan puolitettuja rangaistuksia, on myos rangaistusker-
tyma puolitettu eli pelaaja poistetaan ottelusta 4 rangaistusminuutin jalkeen. (kts.
Lajisdaannot 20.9.a.).

4.2 Peluutussaanto D -junioreille

Kaikkia poytakirjaan merkittyja kenttapelaajia on peluutettava koko ottelun ajan tasa-
puolisesti. Joukkueen valmentaja laatii otteluun peluutusjarjestyksen erilliselle lomak-
keelle ja sitoutuu noudattamaan sita. Lomakkeessa kuvataan, miten kenttapelaajia pe-
luutetaan tasapuolisesti lapi koko ottelun. Lomakkeeseen merkitaan jokainen poytakir-
jaan merkitty kenttapelaaja kayttaen pelinumeroita.

Peluutusjarjestyslomake on toimitettava vastuuvalmentajan allekirjoituksella vahvis-
tettuna ennen ottelua poytakirjan tayton yhteydessa toimitsijoille.
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Peluutusjarjestysta voi muuttaa puoliajalla, jolloin peluutus aloitetaan uuden jarjestyk-
sen mukaisesti. Puoliajalla vaihdettu uusi peluutusjarjestys on toimitettava toimitsija-
aitioon ennen seuraavan eran kaynnistymista. Mikali peluutusjarjestysta ei muuteta
puoliajalla, pelia jatkaa peluutusjarjestyksessa seuraavat pelaajat.

Ottelun paatyttya molempien joukkueiden peluutusjarjestyslomakkeet liitetaan ottelun
poytakirjaan, jonka jalkeen ottelun erotuomari voi allekirjoittaa poytakirjan.

Maalivahteja tulee peluuttaa tasapuolisesti koko kauden aikana.

Liitto ja sen alueet voivat erilliseen seurantaan perustuen langettaa rangaistuksen pe-
luutussaantoa rikkoneelle joukkueelle ja seuralle.

4.3 Poikittain pelaaminen G -juniorit ja Ringettekoulu

Peli pelataan poikittaiskentalla kaukalon paadyssa (puolustus- ja hyokkaysalueilla) ja
mahdollisuuksien mukaan kummassakin paassa kenttaa. Pelialue rajataan esteill3,
jotka asetetaan siniviivojen suuntaisesti, 0-2 metria siniviivasta (siniviivasta kaukalon
paatya kohden mitattuna). Valilaita on jokin helposti siirreltava ja koottava laitaraken-
nelma.

4.3.1 Syottoviiva

Pelialueen keskella on syottoviiva, joka tulee ylittaa syottamalla. Jos maalivahti heittaa
renkaan yli syottoviivan, peli vihelletaan poikki ja aloitus annetaan vastustajalle. Viiva
voidaan merkita ennen pelaamista maalaamalla tai muilla tavoin.

4.3.2 Aloitukset ja vaihdot

Aloitukset tapahtuvat puolustuspaan aloitusympyran keskipisteesta. Pelin aloittaa vie-
rasjoukkue. Katkon jalkeen aloituksen saa se joukkue, jolla on tai oli rengas hallussa
pelin katketessa. Pelaaja ja rengas saavat likkkua koko aloitusympyran alueella mutta
ei maalivahdin alueella. Taman lisaksi ringettekoululaisilla aloitussyo6ton voi suorittaa
kaksi pelaajaa saman aloitusympyran sisalla.

Aloituksissa ei-aloittavan joukkueen pelaajien on oltava aloituksen aikana syottoviivan
takana omalla puolustusalueella.

Vaihtojen pituus on G-junioreilla 90 sekuntia ja ringettekoululaisilla 120 sekuntia suo-
raa peliaikaa, jolloin voidaan molemmat pelit hoitaa yhdella kellolla.

Vaihtovihellyksen jalkeen pelia jatketaan lentavalla aloituksella. Lentavassa aloituk-
sessa tuomari / pelinohjaaja heittaa kadestaan uuden renkaan kaukalon laidan vie-
reen, pelialueen syottoviivalle, vastapaata vaihtopenkkeja. Vaihdosta tulevat pelaajat
luistelevat renkaan luo ja peli jatkuu kuten minka tahansa irtorengas-tilanteen jalkeen.
Tuomari/pelinohjaaja hakee ennen vaihtovihellysta pelissa olleen renkaan kateensa
uutta vaihtovihellysta varten.
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4.3.3 Maalit ja maalivahdin alue

Liitto suosittelee, etta poikittaispeleissa kaytetaan Leijona-liigan maaleiksi kutsuttuja,
suhteellisen kevyesta materialista valmistettuja maaleja. Maalit ovat sisamitoiltaan 90
x 130 cm ja niiden pystyputkien alapaat on varustettu pienilla, n. 15 mm:n piikeilla

maalin paikoillaan pysymisen varmistamiseksi.

Jos tallaisia maaleja ei ole saatavilla, voidaan kayttaa myoés normaalikokoisia maaleja.

Maalit sijoitetaan aloituspisteiden tasolle yhden metrin paahan pelialueen paadysta
(katso kuva kohta 2). Maalivahdin alue merkitadn ennen pelaamista maalaamalla se

1,80 m sateelle maaliviivan keskikohdasta.

4.3.4 Rikkeet

Rikkeen tapahtuessa peli vihelletaan poikki ja rikkoneelle pelaajalle selvitetaan katkon
syy. Vastustaja saa aloituksen.

4.3.5 Kenttamerkinnat
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4.4 Pitkittain pelaaminen F-juniorit
Kaikki ottelut pelataan puolikkaalla osalla kaukalosta. Peli tapahtuu keskiviivan (puna-
viivan) ja kaukalon paadyn valilla.

Pelialue rajataan esteill3, jotka asetetaan kaukalon keskiviivalle (punaviiva), viivan
suuntaisesti. Valilaita on jokin helposti siirreltava ja koottava laitarakennelma.

Vaihtopelaajat ja toimihenkilot ovat pelin aikana vaihtoaitiossa.

4.4.1 Syéttoviiva

Pelialueen keskelld on sy6ttoviiva (= kenttadan maalattu ringetteviiva), joka tulee ylittaa
syottamalla. Jos maalivahti heittaa renkaan yli syottoviivan, peli vihelletaan poikki ja
aloitus annetaan vastustajalle, aloitus suoritetaan aloituspisteesta omalta puolustus-
alueelta.

Aloituspisteet maalataan tai merkitaan muulla tavoin kenttaan 5 m paahan syottovii-
vasta sen kummallekin puolelle maalin keskikohdan kohdalle.

Mikali kenttaalueet ovat epasymmetriset, on sarjapeliturnauksen jarjestajan huolehdit-
tava joukkueiden tasapuolisesta peluuttamisesta kenttapuoliskoilla.

4.4.2 Aloitukset ja vaihdot

Pelin aloittaa vierasjoukkue oman puolustusalueen aloituspisteesta. Katkon jalkeen
aloituksen saa se joukkue, jolla on tai oli rengas hallussa pelin katketessa. Aloitus ta-
pahtuu puolustuspaan aloituspisteesta. Aloittava pelaaja voi liikkkua pisteen ymparilla,
mutta renkaan pitaa pysya pisteessa aloituksessa. Pelinohjaajan vihellyksen jalkeen
pelaaja syottaa renkaan pisteesta kenelle tahansa toiselle pelaajalle, joka voi olla puo-
lustus- tai hyokkaysalueella.

Aloituksissa ei-aloittavan joukkueen pelaajien on oltava aloituksen aikana syottoviivan
takana omalla puolustusalueella, kunnes aloitussyotto on annettu.

Renkaan mennessa pelitilanteessa valilaidan yli, aloitus annetaan kaukalon keskialu-
etta lahinna olevalle maalivahdille, jolla on 5 s aikaa palauttaa rengas peliin. Pelinoh-
jaaja antaa maalivahdille vararenkaan kasivarrestaan. Ylimennyt rengas palautetaan
pelinohjaajalle kolmannen henkilon toimesta sopivassa hetkessa.

Vaihtojen pituus on 120 sekuntia suoraa peliaikaa, jolloin voidaan molemmat pelit hoi-
taa yhdella kellolla.

Vaihtovihellyksen jalkeen pelia jatketaan lentavalla aloituksella. Lentavassa aloituk-
sessa tuomari / pelinohjaaja heittaa kadestaan uuden renkaan kaukalon laidan vie-
reen, pelialueen syéttoviivalle (= ringetteviivalle), vastapaata vaihtopenkkeja. Vaih-
dosta tulevat pelaajat luistelevat renkaan luo ja peli jatkuu kuten minka tahansa irto-
rengas-tilanteen jalkeen. Tuomari/pelinohjaaja hakee ennen vaihtovihellysta pelissa
olleen renkaan kateensa uutta vaihtovihellysta varten.
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4.4.3 Maalit ja maalivahdin alue
Otteluissa kaytetaan normaalikokoisia maaleja.

Kaukalon paadyn puolella oleva maali ja maalivahdinalue ovat normaalilla paikallaan.
Keskialueen puolella oleva maali sijoitetaan siten, etta maaliviiva on yhta kaukana vali-
laidasta, kuin se on kaukalon paadysta, jolloin maalien taakse jaa yhta paljon tilaa.
Maaliviiva pitaa maalata kenttaan. Maalivahdin alue maalataan kenttaan 2,43 m sa-
teelle maaliviivan keskikohdasta.

4.4.4 Rikkeet ja pienet rangaistukset

Rikkeen tapahtuessa peli vihelletaan poikki ja rikkoneelle pelaajalle selvitetaan katkon
syy. Vastustaja saa aloituksen.

Pienen rangaistuksen tapahtuessa peli vihelletaan poikki, rikkoneelle pelaajalle selvite-
taan katkon syy ja pelaaja poistetaan omaan vaihtoaitioon. Numerojarjestyksessa
seuraava pelaaja tulee kentalle. Vastustaja saa aloituksen.

Rangaistu pelaaja palaa peliin peluutusjarjestyksen mukaisesti. Rangaistun pelaajan
tilalle tullut pelaaja ei meneta omaa vuoroaan seuraavassa vaihdossa.

4.4.5 Kenttamerkinnat
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