
toukokuu/ 
kesäkuu

heinäkuu/ 
elokuu

syyskuu/ 
lokakuu

marraskuu/ 
joulukuu

tammikuu/ 
helmikuu

maaliskuu/
huhtikuu

Lähetä hyvän loman toivotus, kiitos menneestä kaudesta 
ja tulevan kauden ajankohtaiset asiat perheille. Kerro 
koska pääsee ilmoittautumaan ja koska kausi alkaa. 

Laita yhteystiedot ja hinnat tiedoksi.  

Aloita uuden kauden markkinointia, kts 
erillinen sisältökalenteri. Laita tarkat päivät ja 

ajat tietoon ja avaa ilmoittautuminen. 

Varmista lupautuneet ohjaajat ja rekrytoi 
uusia tarvittaessa. Tarkista välineet, 
hanki uusia jos tarvitsee. Suunnittele 

toiminnan sisällöt. 

Kausi / toiminta alkaa, jääkerrat 1-7. Tee 
suunnitelmat jääkerroille huomioiden myös  

toiminta ennen ja jälkeen jäätä. 
Pidä vanhempain palaverit/infotilaisuudet. 

Teemapäivät. (kts. erillinen sisältökalenteri) 
Ekat kaveripäivät. PeliBailut alkaa.

Jouluteema.
Pieni joulutauko. 

Jääkerrat 15-21. Panosta kaveripäiviin 
ja muista Ringetteviikko! 

Jääkerrat 8-14. Tuo pelaamista 
jääkertojen sisältöihin. Järjestä  

vanhemmat vs lapset pelit.

Varmista vastuuvetäjä ensikaudelle, tee 
vuorovaraukset ja organisoi mahdolliset 

joukkueeseen siirtyjät tai joukkueiden 
perustamiset. Pidä vanhempain 

palaverit/infotilaisuudet. 

Jääkerrat 25-28. Jääkauden päätökset, 
mitalit. Päätösturnaukset. 

”Sporttikoulu” (järjestetään liikunnallista 
toimintaa ringettekoululaisille) 

Mahdolliset seuran järjestämät kesäleirit.

Aloita ensikauden suunnittelu: 
markkinointi/mainonta, ohjaajat (kuka jää 

kuka lähtee). 

MUISTA PITÄÄ YHTEYTTÄ PERHEISIIN 
SÄÄNNÖLLISESTI.

Hyvät kohtaamiset  saavat perheet 
sitoutumaan! 

Ohjaajakoulutus! Kysy 
vanhempia mukaan 

jäätoimintaan. 
Ilmoittautumisten vastaanotto ja 

info viestit perheille! 

Viimeiset PeliBailut. 
Suunnittele toimintaan 

ulkojääkerta.

Hiihtolomaviikko

Syyslomaviikko

https://www.ringette.fi/File/Lapsetnuoret/RK/Tuntimallit_A4_2023.pdf
https://www.ringette.fi/File/Lapsetnuoret/RK/Tuntimallit_A4_2023.pdf
https://ringette.mmg.fi/

