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| TOIMINTATAVAT KILPAILUSAANTOIHIN

B. KILPASARJOJEN SAANNOT

B2.6 Ensiapu

Liiton alaisissa kilpasarjoissa seka liiton alaisissa SM-turnauksissa otteluiden aikana
paikalla on oltava ensiapukoulutuksen saanut henkil6. Ottelussa pelaava pelaaja ei
voi olla ko. henkilé. Henkiléon puuttumisesta Kkilpailunjarjestdja voi maarata
tapahtuman jarjestajalle tapauskohtaisesti maarattavan sanktion.

TOIMINTATAPA:

Viimeistdan poytakirjaa allekirjoitettaessa tarkastetaan, ettd EA henkildé on kirjattu
poytakirjaan. Mikali nimi puuttuu, niin huomautussarakkeeseen kirjataan: ” EA puuttui”.

Kauden aikana tuomarit tarkastavat pistotarkastuksin kilpailupdallikon pyynndéstda EA
henkilén patevyyden.

Tarkastus kirjataan huomautussarakkeeseen: "EA péatevyys tarkastettu, kunnossa” tai sitten
"EA patevyys tarkastettu, ei korttia”

B2.12 Ottelun keskeyttaminen

Jos ottelu keskeytyy teknisen hairion takia, joka kestda kauemmin kuin yhden tunnin,
tuomarin on keskeytettdva ottelu. Lyhyemman teknisen hairion jalkeen ottelua
jatketaan normaalisti.

Jos keskeytyshetkella ottelua on pelattu vahintaan puolet maaratysta otteluajasta,
ottelu lopetetaan ja sen hetkinen tilanne jaa ottelun lopputulokseksi. Jos ottelua on
pelattua viahemman kuin puolet otteluajasta, tuomarin on maarattava ottelu uudelleen
pelattavaksi. Uudelleen pelattava ottelu toteutetaan kilpailunjarjestajan ohjeistuksen
mukaan.

Jos virallinen ottelu maarataan uudelleen pelattavaksi, saavat otteluun osallistua ne
pelaajat, jotka alkuperaisena ottelupaivana ovat olleet edustuskelpoisia eivatka olleet
pelikiellossa.



TOIMINTATAPA:

Jos ottelussa esiintyy tekninen hairié (esim. sahkdkatko, jadn huono kunto), tuomarit
paattavat, keskusteltuaan ottelutoimitsijoiden kanssa hairién korjaamistoimenpiteista ja
aikataulusta, miten ottelua jatketaan ja miten tauot seka puoliajat pidetaan.

Tuomarit paattavat myos ottelun keskeyttdmisesta saantdjen mukaisesti tarpeen vaatiessa.

Jos ottelu joudutaan keskeyttamaan teknisen hairidn takia, tuomarit kirjoittavat tilanteesta
otteluraportin kilpailunjarjestajalle



B2.13 Peliaika ja tauot

Naisten SM-sarjassa, Ykkossarjassa ja B-nuorten SM-sarjassa:

- peliaika on 4x 15min

- 1. ja 2. seka 3. ja 4. eran valissa pidetaan kahden (2) minuutin tauko
- 2. ja 3. eran valissa pidetaan 15 minuutin puoliaika

Puoliajan pituus voi olla tasta poikkeava, jos joukkueet ja erotuomaristo sopivat
asiasta ennen ottelun alkua.

- Jaa ajetaan ennen ottelua ja ottelun puoliajalla

TOIMINTATAPA:

Puoliajan tai erien valisen tauon aika alkaa kayda valittbmasti, kun eran paatéssummeri on
soinut.

Taukokelloa on kaytettava niissa halleissa missa se on mahdollista.

Toimitsijat ovat velvollisia ilmoittamaan joukkueille ja tuomareille, kun puoliaikaa on jaljella
viisi minuuttia.



C. JUNIORISAANNOT
C4. JUNIORIPELISAANNOT

C4.1.2 Vaihtaminen ja aloitukset (koskee E-junioreita)

Jos pelikatkoa ei tule 70 sekuntiin, toimitsijat antavat vaihtoa tarkoittavan aanimerkin
ja tuomari pysayttaa pelin ja peluutusjarjestyksesséd seuraavat pelaajat vaihtuvat
peliin. Aloituksen saa se joukkue, jolla oli rengas hallussaan, siltd alueelta, jolla
renqgasta_viimeksi_koskettiin_tai_pidettiin_hallussa vaihtoa tarkoittavan &animerkin
soidessa.

ESIMERKKI:

Joukkueen A pelaaja sy6ttdd renkaan puolustusalueeltaan keskialueelle ja ennen kuin
kukaan muu pelaaja koskettaa rengasta, vaihtosummeri soi. Peli pysaytetaan ja aloitus
mydnnetaan joukkueelle A heidan puolustusalueen aloitusympyrasta.




Il MEKANIIKAT

TUOMARIN VARUSTEET
Tuomarin varusteita ei ole sdanndissa maaritelty, mutta yhteisesti on sovittu
- metallinen pilli, esim Acme
- Erotuomaripaita eli jaakiekon raitapaita
- Luistimet, mielelladn ehjat valkoiset nauhat
- Mustat housut, voi olla erotuomarihousut tai muut siistit housut
- Musta kypara, voi olla visiiri, ei saa olla kokokasvosuojusta
- Suositellaan kyynéar- ja polvisuojia

- Suositellaan kaulasuojaa ja ranneviiltosuojia

o Missaan vaatteissa ei saa ndkya minkaan ringetteseuran logoal

OHJE VAIHTOSAANTOON

Kotijoukkueella on viimeinen vaihto-oikeus. Tama tarkoittaa sita vierasjoukkueen on
asettava ensin kentalle omat pelaajansa. Vierasjoukkueelle annettaan kohtuullinen
(n.5sek) aika laittaa kentalle pelaajat, jonka jalkeen kotijoukkueella on kohtuullinen
(n.5sek) aikaa laittaa omansa.

Kotijoukkueen viimeinen vaihto-oikeus tarkoittaa sita, ettd heidan ei ole laitettava kentélle
pelaajia ennen kuin vierasjoukkue on sen tehnyt. Kotijoukkue voi siis pitda pelaajiaan
vaihtoaitiossa tai sen valittdmassa laheisyydessé siihen asti, etta vierasjoukkue on
vaihtonsa suorittanut.

Jos kotijoukkue on vaihtonsa tehnyt eli pelaajat ovat jo aloitusalueella odottamassa
vierasjoukkueen pelaajia, eivat kotijoukkueen pelaajat voi enda palata vaihtoon sen
jalkeen, kun vierasjoukkue on kentéllisensa laittanut.

Jos vaihtojen tekeminen kestaa, huomautetaan ensiksi sité joukkuetta, joka viivyttelee ja
samalla myds toista joukkuetta.



TUOMAREIDEN TOIMINTA VAARA VAIHTO JA LIIKAA PELAAJIA PAATYALUEELLA
TILANTEISSA

Vaara vaihto tilanteissa ja pelin viivyttdminen, liikaa pelaajia paatyalueella: lahempi
tuomari sulkee vaihtoaition luukun (estéa pelaajien vaihtamisen).

Jos tuomarit voivat osoittaa rikkeen tehneen pelaajan, niin hdnet maarataan karsimaan
rangaistusta.

Muussa tapauksessa ilmoitus valmentajalle “vaara vaihto, maaraa jaghylle meneva
pelaaja kentélld olleista pelaajista“.

Jos ilmoitusta ei tule kohtuullisessa ajassa, tuomari maaraa rangaistusaitioon meneva
pelaaja kentélla olleista pelaajista.

PELIKELLO ElI KAYNNISTY:

Tuomari pysayttda pelin, kun virhe huomataan. Aloitus mydnnetdan rengasta hallussa
pitaneelle joukkueelle. Hybkkaysaikakelloa ei palauteta 30 sekuntiin.

Pelikelloon laitetaan oikea peliaika.

Aloitusvihellyksen viheltdvan tuomarin vastuulla on seurata, etté pelikello kdynnistyy.

Pelin pysayttavan tuomarin vastuulla on seurata, etta pelikello pysahtyy.

AIKALISA:

Tuomari menee nayttdmaan aikalisan toimitsija- aitiolle. Samaan aikaan toinen tuomari vie
renkaan valmiiksi aikalisén jéalkeista aloitusta varten aloituspisteeseen.



TUOMARIN TOIMINTA JA KASIMERKIT

YLEISIA OHJEITA

Aloituksissa rengasta ei heiteta tai potkita, vaan se lasketaan aloituspisteeseen.

Lyhyilla eratauoilla tuomarit pysyvat jaalla eivatkd mene rangaistusaitioon. Lyhyilla tauoilla
tuomarit siirtyvat aloituspaikoille heti sen jalkeen, kun ovat kutsuteen joukkueet peliin
kaksoisvihellyksella.

ALOITUSSYOTTO:

Molemmat tuomarit varmistavat, etta peli on valmis alkamaan tai jatkumaan
Ei-aloittava tuomari ilmoittaa kasimerkilla aloitussuunnan, kun on valmis aloittamaan pelin
Aloittava tuomari aloittaa pelin viheltamalla pilliin ja laskee kadella viisi sekuntia

RIKE:

Jos joukkue, jolla on renkaan hallinta, tekee:
a) maalialuerikkeen

) aloitussyottérikkeen

c) siniviivarikkeen

)

ringetteviivarikkeen

Tuomari puhaltaa pilliin ja nayttaa:

a) maalialuetta pillittdémalla kadella, joka on ojennettu alaspain 45-asteen kulmassa ja
sanoo "maalialuerike” ja nayttaa tdman jalkeen maalivahdin rengas merkin ja huutaa
"maalivahdin rengas”

b) aloitusympyraa ja aloitussuunnan
c) siniviivarikkeen merkin ja aloitussuunnan

d) nelja alueella merkkia (nelja sormea pystysséa rinnan korkeudella) ja taman jalkeen
aloitussuunnan



LIIKAA PELAAJIA ALUEELLA:

Jos rikkeen tekee rengasta hallitseva joukkue, tuomari pysayttda pelin ja nayttaa nelja
alueella merkkia ja tdman jalkeen aloitussuunnan.

Jos rikkeen tekee joukkue, jolla ei ole renkaan hallintaa, tuomari nostaa siirretyn rikkeen
merkin, kun ylimaaraiset pelaajat ylittavat ringetteviivan.

Jos rangaistuksen arvoista pelaamista ei ole, tuomari aloittaa viiden sekunnin laskemisen,
kun ylimaaraiset pelaajat poistuvat alueelta koskettamalla tai ylittamalla ringetteviivan.

Rike mitatoityy valittbmasti, jos rengas seka ylimaaraiset pelaajat poistuvat paatyalueelta
koskettamalla tai ylittamalla ringetteviivan.

Jos rangaistuksen arvoista pelaamista on, siirretty rike merkki muuttuu siirretyn
rangaistuksen merkiksi. Peli pysaytetaan, kun renkaaton joukkue saa renkaan hallinnan tai
renkaallinen joukkue tekee rikkeen. Tuomari nayttda rangaistuksen pelin viivyttdmisesta
seka nimeaa ja osoittaa rangaistua pelaajaa.

MAALIVAHDIN RENGAS:
Tuomari pysayttaa pelin ja:
1. osoittaa pillittémalla kadella, joka on ojennettu alaspain 45-asteen kulmassa,
maalialuetta
2. nayttda maalivahdin rengas -merkin ja huutaa "maalivahdin rengas”

3. Jos maalilla oleva tuomari pysaytti pelin, ringetteviivalla oleva tuomari ei toista
merkkia

4. Jos ringetteviivalla oleva tuomari pysaytti pelin, maalilla oleva tuomari toistaa merkin
ja huutaa "maalivahdin rengas”.

RANGAISTUSLAUKAUS JA ISO- TAl OTTELURANGAISTUS SAMASTA
TILANTEESTA

Tuomari pysayttda pelin kun rangaistavan joukkueen pelaaja saa renkaan hallinnan ja
nayttda ensin rangaistuslaukauksen kasimerkin ja tdman jalkeen ison rangaistuksen tai
ottelurangaistuksen kasimerkin. Mikali tilanteesta tuomitaan vain rangaistuslaukaus,
naytetaan rangaistuslaukauksen merkki.



RANGAISTUKSET:

Rangaistuksenantotilanteissa tuomarin tulee nayttaa paikallaan seisten seuraavat merkit.

Jos rangaistus tuomitaan joukkueelle, jolla on renkaan hallinta:

1.
2.
3.

peli pysaytetdan valittémasti
tuomari osoittaa rangaistavaa pelaajaa

tuomari nimeaa rangaistavan pelaajan sanomalla joukkueen varin ja pelaajan
pelinumeron

nayttaa rangaistusmerkin ja sanoo sen myoés suullisesti

Jos rangaistus tuomitaan joukkueelle, jolla ei ole renkaan hallinta:

1.
2.

tuomari nostaa siirretyn rangaistuksen merkin

pysayttaa pelin, kun renkaan hallinta vaihtuu tai renkaallinen joukkue tekee
rikkeen

3. tuomari nayttaa syyn pelikatkolle ja nayttéda aloitussuunnan

osoittaa rangaistavaa pelaajaa

tuomari nimeda rangaistavan pelaajan sanomalla joukkueen vérin ja pelaajan
pelinumeron

nayttda rangaistusmerkin ja sanoo sen myds suullisesti

Tilanteessa, jossa molemmilla tuomareilla on siirretty rangaistus ja peli pysaytetaan rikkeen
takia, vain rikkeen viheltanyt tuomari nayttda rangaistuksen.

Toinen tuomari odottaa ja katsoo, tuleeko rangaistus samalle pelaajalle kuin hanella oli

merkittyna.

Jos rangaistus tulee eri pelaajalle, myds toinen tuomari ilmoittaa oman rangaistuksensa
osoittamalla ja nimeamalla pelaajan seka nayttdmalla rangaistuksen syyn.

Tuomari, joka on lahempana toimitsija-aitiota, kdy ilmoittamassa rangaistuksen toimitsijoille
seka huolehtii, etta rangaistu pelaaja menee rangaistusaitioon.



TUOMARIN SIJOITTUMINEN JA LIIKKUMINEN
NELIKENTTA SIJOITTUMISEEN

1. Tama alue on kuvan tuomarin haastavin kiinnostuksen kohde. Tuomari on samalla
puolella ja alue on kaukana. Haasteena on ehtia alueelle riittdvan nopeasti, kun
hydkkayssuunta vaihtuu.

2. Tama alue on sinulle toiseksi tarkein. Talla alueella pelitapahtumat ovat lahella.

3. Tama alue on tuomarille kolmanneksi tarkein. Vaikka alue on kaukana, se on
tuomarin toisella laidalla, jolloin tuomarin ei tarvitse varoa niin paljon pelaajia
likkuessaan.

4. Tama alue on tuomarille vahiten tarkein. Peli on toisella laidalla ja siella alueella on
jo toinen tuomari.



NELIKENTAN KAYTTAMINEN SIJOITTUMISEN APUNA:

Tuomari peilaa oman sijoittumisensa pelaajien liikkeisiin ja pelisuuntaan.

Myds pelin takana tulevan tuomarin pitéda peilata sijoittumisensa pelaajien likkeeseen.

Takatuomarin on liikuttava riittdvan lahella pelia eika voi jaada liian kauas.

Kaikissa otteluissa ei voi liikkua samalla opitulla mallilla.

Ringetteviivalta pitaa lahted nopeasti ennakoiden pelin suunnan vaihtuminen seka
havainnoiden renkaattomien pelaajien liike.

Jos peli pyséahtyy ja pelisuunta vaihtuu, myés tuomarin liikesuunta vaihtuu.



