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Alkusanat

Tasta graafisesta ohjeistosta I6ydat ohjeistuksen Ringetteliiton logojen kayttoon.
Logoja ja brandimateriaaleja tulee kayttaa ohjeistossa maaritetylla tavalla.
Tarvittaessa Ringetteliiton liittohallitus tai toiminnanjohtaja voi myodntaa luvan kayttaa
materiaaleja muulla, ennalta sovitulla, tavalla.

Mikali teilla heraa ohjeistosta tai logojen kayttotarkoituksesta kysyttavaa, olettehan
yhteydessa:

Herttaliisa Tuure Katariina Kurikko
Toiminnanjohtaja Viestinta- ja markkinointipaallikko
puh. 050 3759223 puh. 040 5328630

herttaliisa.tuure@ringette.fi katariina.kurikko@ringette.fi



mailto:Herttaliisa.tuure@ringette.fi
mailto:toiminnanjohtaja@ringette.fi
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Ringetteliitto

Ringetteliiton virallinen logo on 3D-versio, jota kdytetdan aina mahdollisuuksien mukaan. Virallisen 3D-logon vareja ei saa muuttaa, vaan siita tulee
kadyttda jompaa kumpaa alla olevaa versiota. Mikali 3D-logoa ei pysty kdyttdmaan halutussa kayttotarkoituksessa (esim. vaatteiden painatuksessa),
kaytetaan logosta oikealla olevaa flat-versiota.

Seurojen kayttoon:

Myds seurat voivat halutessaan kayttaa Ringetteliiton virallista logoa omissa markkinointimateriaaleissaan. 3D-logoa on kaytettava sellaisenaan,
mutta flat-versiota seurat voivat halutessaan muokata ja kdyttda seuransa omissa vareissa seuraavasti:

1. Seura kayttaa vain Ringette-tekstid ja muokkaa tdman seuransa vareihin (ks. "Logon soveltaminen”)

2. Kayttaa ovaalia logoa valkoisella tekstilld ja muuntaa taustavarin (nyk. tummansininen) omiin vareihinsa.

3D-versio, sininen tausta: 3D-versio, lapinakyva tausta: Flat-versio:
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Ringetteliitto / R-symboli

Ringeten uusi logo rakentuu symbolisen R-kirjaimen
ympdrille. Seka Ringetteliitto etta seurat voivat kayttaa tata
R-tunnusta myos yksinaan ringeten symbolina.
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Ringetteliitto / R-symboli

Ringeten uusi logo rakentuu symbolisen R-kirjaimen ympdrille:

/o R R

R-kirjain syntyy ringeten Kun ndma tuodaan yhteen ja yhdistetdan silmukan kautta, syntyy lajin logon
pelivdlineista: Lahtotilanteessa pohjana oleva R-tunnus.
erilladn ovat kaksi mailaa ja
rengas.
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SM-Ringette

SM-Ringeten logot ovat vain SM-sarjajoukkueiden kayttoon (sis. SM-runkosarja ja SM-jatkosarja). Paasarjan virallinen logo on
vasemmanpuoleinen 3D-logo, joko sininen tai hopeinen versio. Logon véri valitaan taustavarin mukaan: tummansinista logoa kaytetaan
vaalealla pohjalla ja hopeista logoa tummalla pohjalla. Logon vareja ei saa muuttaa. Mikali 3D-versio ei sovellu kayttotarkoitukseen, kaytetaan
logosta oikean puoleisia flat-versioita (esim. vaatteiden painatuksessa).

3D-versiot: flat-versiot:

SM INGETTE SM INGETTE

INGETTE INGETTE

V4
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SM-karsintasarja

SM-karsintasarjan logo on johdettu suoraan SM-Ringeten logosta ja on tarkoitettu vain SM-karsintasarjan joukkueiden ja seurojen kayttoon.
Sarjan virallinen logo on vasemmanpuoleinen 3D-logo, joko sininen tai hopeinen versio. Logon vari valitaan taustavarin mukaan: tummansinista
logoa kaytetaan vaalealla pohjalla ja hopeista logoa tummalla pohjalla. Logon véreja ei saa muuttaa.

3D-versiot:

SM INGETTE

KARSINTASARJA

INGETTE

/ KARSINTASARJA
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Ykkossarjan logot

Ykkossarjan logo on tarkoitettu vain ykkdssarjajoukkueiden ja seurojen kayttoon. Sarjan virallinen logo on vasemmanpuoleinen 3D-logo, joko
sininen tai hopeinen versio. Logon vari valitaan taustavarin mukaan: tummansinista logoa kdytetaan vaalealla pohjalla ja hopeista logoa

tummalla pohjalla. Logon véreja ei saa muuttaa. Mikali 3D-versio ei sovellu kayttotarkoitukseen, kdytetdan logosta oikean puoleisia flat-versioita
(esim. vaatteiden painatuksessa).

3D-versiot: flat-versiot:

YKKOS INGETTE YKKOS INGETTE

INGETTE INGETTE

4
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SM-Ringette / logoanimaatio

SM-Ringeten logoanimaatio on tarkoitettu ringeten paasarjan, SM-
Ringeten (sis. SM-runkosarja ja SM-jatkosarja), markkinointiin.
Logoanimaatio on tarkoitettu paasaantoisesti naiden joukkueiden
ja seurojen kayttoon. Animaatiota ei kayteta Ykkossarjan
markkinoinnin yhteydessa.

Logoanimaatio ladattavissa taalla
Mikali kayttotarkoituksesta on kysyttavaa, olethan yhteydessa.
Erillisesta pyynndsta toimitamme animaatiosta myos

muokattavissa olevan Alpha-version. Tassa tapauksessa olethan
yhteydessa sahkopostitse ja kerrot kdyttotarkoituksesta.

Y


https://vimeo.com/612638762/282f2fc5ee
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Maajoukkue

Maajoukkuelogot ovat vain maajoukkueen kayttéon. Maajoukkueen virallinen logo on 3D-logo, jota tulee kadyttaa aina kaikessa maajoukkueen
viestinndssa. Vaatteiden painatuksessa kaytetaan puolestaan logon flat-versiota (oikealla).

3D-versiot: flat-versiot:

e GE i

< INLAND INLAND @AND
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Maajoukkue / F-kilpi

Maajoukkueen F-tunnus on vain maajoukkueen kayttoon.

ohjeisto
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Logon turvavali

Logon turvavali on kaksi kertaa Ringette
tekstin E-kirjain
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Ringetteliitto

Logon yhteyteen lisattava teksti tulee asettaa
logon alle niin, etta se tasautuu logon oikean
reunan kanssa.

Fontti: Akzidenz Grotesk Bold Extended ltalic

Graafinen ohjeisto

INGETTE
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Esimerkkeja

%lNGETTE %lNGETTE
%lNGE TTE % INGETTE

Poikkeus: 5-2 kirjaimiset sanat voidaan
kirjoittaa isommalla fontilla
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Varit
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Varit

Paavarit

Graafinen ohjeisto

Pantone: 7457
CMYK: 15,0, 2,0
RGB: 213, 238, 246
HEX: d5eef6

Pantone: 306
CMYK: 76,0,0 ,0
RGB: 28, 171, 232
HEX: 1cabe8

Pantone 285
CMYK 90,47,0,0
RGB: 19, 61, 191
HEX: 133dbf

Pantone 2728
CMYK 99,77,0,0

RGB: 6, 40, 148
HEX: 062894

Pantone: 2747
CMYK: 100, 85, 0, 37
RGB: 0, 21, 89

HEX: 001559

Pantone: 2768
CMYK: 100, 78, 0, 66
RGB: 0, 16, 66

HEX: 001042

20
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Fontit BLENDER HEAVY —— R I N G E T E N

Ringetteliiton otsikkofonttina
kaytetaan Blender Heavya.

EE HENR [ |
Blender Heavyn ohella kdytossa
on myos Roboto-fontti, jota

voidaan kayttaa leipateksteissa
erityisesti nettisivuilla.

Ro boto on kehitetty tyttdjen ehdoilla. Taklaaminen ja kontaktipelaamin-

Ringetteliiton PowerPoint- en on taysin kielletty. Ringette onkin nimenomaan taito- eiké
esityksisséi seka Word- voimalaji. Taklauksista, koukkaamisista, kamppaamisista yms.
tuomitaan jaahy. Viivarikkomuksista saa vastapuoli aloituksen.

dokumenteissa kaytEtaan Ringeten saannot korostavat yhteispelia, silla siniviivat saa ylit-
Ieipétekstifonttina Calibria. ta4 vain syottamalla rengas viivan yli toiselle pelaajalle. Jouk-

kueeseen kuuluu vahintdén kuusi pelaajaa, joista kentalla on
yhta aikaa maalivahti seka viisi kenttapelaajaa. Ringetessa ei
ole lapsilla vilttiketjua, vaan kaikki pelaajat kdyvat kentalla
vuorollaan. Luistelutaito on ringettepelaajan térkein taito. Har-
joituksissa opitaan hallitsemaan kaikki luistelun osatekijat. Rin-
getted voidaan pelata missa tahansa saantoja soveltaen. Se
sopii kaikille idsté ja koosta riippumatta.
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AJANKOHTAISTA v TULOSPALVELU v

Esimerkki

— TAAS __
MENNAA

TULE MUKAAN

UUTISET

C-SM TURNAUS TUUSULASSA: SM-KULTA RAUMAN LUKOLLE!

29.08.2021 Lue lisaa >

LAUANTAI TARJOSI JANNITYSTA JA TASAISIA OTTELUITA
Roboto Medium 28.08.2021

Lue lisaa >
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Sosiaalinen media
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Some / Ringetteliitto

Esimerkkeja Ringetteliiton sosiaalisen
median julkaisuista.

Graafinen ohjeisto

KIEKKO ESPOO - NOU

GAME DAY

SU 12.11.KLO 12.15

. \

TUOMARIESITTELY
FH S\ U\Y

’q

TAHAN TULEE
PELAAJAN
QUOTE.

LAURA VIRTANEN
JOUKKUE

12.1.2021 JARVENPAAN JAAHALLI

26
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Some/ SM-Ringette SARJATAULUKKO

1. (®) RNK FLYERS
Esimerkkeja SM-Ringeten sosiaalisen 2 @ RNK FLYERS
median julkaisuista. 3. (@ RNK FLYERS
4 @ RNKFLYERS PAIVAA KAUDEN;ALKUUN

5. () RNK FLYERS

6. @ RNK FLYERS

SM-JATKOSARJA

KUUKAUDEN PELAAJA

o/ MARJA MIETTINEN

TULOKSET

LAUANTAI

MARJA MIETTINEN
HAUKAT

® 14-8

® 14-8

JARVENPAAN JAAHALLI

HAUKAT

KIEKKO-ESPOO - ILVES V S -

ILVES

SM-JATKOSARJA SU12.11.KLO 12.15

® 14-8
SUNNUNTAI

® 14-6

® 14-6

® 14-6
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Some / Seuraesimerkkeja

Somejulkaisupohjat voidaan muokata myos
seurojen omiin vareihin ja kanaviin sopiviksi.
Pohjat tullaan toimittamaan seurojen kayttoon
kaudelle 2022-2023.

Kuvat ovat esimerkkikuvia havainnollistamaan.

Graafinen ohjeisto

>

—

GAME DAY

SU 12.11.KLO 12.15

LOREM IPSUM
DOLOR SIT
AMET

ILVES

VS.
HAUKAT

28




Web ja Ringettelehti
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coe P & & ringette.fi

AJANKOHTAISTA TULOSPALVELU MAAJOUKKUEET SM RINGETTE

TULE MUKAAN

C-SM TURNAUS TUUSULASSA: SM-KULTA RAUMAN LUKOLLE! NOVIISITUOMARIKOULUTUS, LS ALUE, LAITILA

LAUANTAI TARJOSI JANNITYSTA JA TASAISIA OTTELUITA TOIMITSIJAKOULUTTAJIEN KOULUTUS, ETAYHTEYS
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RINGETTE“"

KOHTI MM- e
KOTIKISOJA
2022

RAJOJA RIKKONEITA

KANADALAISTA VARIA

KOHTI MM-
KOTIKISOJA
2022

KANADALAISTA VARIA

RAJOJA RIKKONEITA

R’NGETTELEHTI
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